Zastosuj korekcje kolorow na
profesjonalnym poziomie za pomoca
krzywych odcienia | nhasycenia

Czy zauwazyites, ze ten sam obraz moze wygladac zupetnie inaczej,
jesli zostanie przetworzony w przeciwnych kolorach? To samo
dotyczy filméw: chtodne kolory sg czesto uzywane do stworzenia
atmosfery niepokoju, podczas gdy ciepte kolory sg dobre do
tworzenia ducha radosci, komfortu i romansu. Zaréwno fotografowie,
jak i filmowcy stosujg to podejScie, aby przekazac¢ widzom pozgdane
emocje.

Z technicznego punktu widzenia mozesz osiggnac te efekty,
zmieniajac balans kolorow obrazu, a w tym artykule pokazemy
doktadnie, jak to zrobi¢ za pomocg darmowego edytora wideo VSDC.
Mozliwos$¢ korygowania balansu kolorow poprzez prace z
parametrami Barwa i Nasycenie przyda sie kazdemu entuzjascie
edycji wideo, nie tylko profesjonalistom. W rzeczywistosci jest to
czasami jedyny sposob, aby ,zapisa¢” wideo nagrane z
niewtasciwymi ustawieniami balansu bieli, ozywic¢ zdjecie lub stworzy¢
popularny efekt poprzez desaturacje jednego lub kilku kolorow na
zdjeciu.

Ponizej pokazemy, czym jest koto koloréw Hue&Saturation i jak z
niego korzystac. Jesli chcesz poznac inne techniki korekcji kolorow
wideo, zalecamy rowniez zapoznanie sie z naszym przewodnikiem
dotyczgcym pracy z krzywymi RGB, aby zréwnowazycC jasnosc¢ i
kontrast obrazu.

Jak otworzy¢ koto koloréw Barwa i nhasycenie
w VSDC?

Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu zaimportuj plik, nad
ktorym planujesz pracowac. Moze to byC obraz lub film. Nastepnie
Kliknij plik i przejdz do zaktadki Widok w gornym menu. Wybierz ikone
Efekty podstawowe — po prawej stronie edytora otworzy sie okno
Efekty podstawowe. Przewin troche w dot, a zobaczysz menu
rozwijane ,Krzywe barwy i nasycenia”. Wtasnie tam znajdziesz
wiasciwe koto kolorow.


https://www.videosoftdev.com/color-correction

Jak pracowac z krzywymi barwy i nasycenia -

podstawowe zasady

Idea pracy z kotem koloréw polega na tworzeniu punktéw kontrolnych
na wewnetrznym okregu kota (jest to biate koto pokazane ponizej) i
przesunieciu ich blizej krawedzi kota lub do jego srodka.

4 Hue Saturation curves

Aby utworzy¢ punkt kontrolny, musisz dwukrotnie klikng¢ obszar
koloru, z ktorym planujesz pracowac. Innymi stowy, jesli planujesz
poprawi¢ odcienie czerwieni na zdjeciu, musisz dwukrotnie klikngc
wewnetrzne (biate) kotko doktadnie w miejscu, w ktorym znajduja sie
odcienie czerwieni. To bedzie twoj punkt kontrolny, a przeciggajac go
blizej Srodka lub krawedzi, zwiekszysz lub zmniejszysz nasycenie
wybranego koloru. Uwaga, krawedz widma koreluje z maksymalnym
kontrastem, a jego srodek — odwrotnie.

4 Hue Saturation curves




Jesli przesuniesz punkt kontrolny po okregu, zmienisz tony wybrane
do korekty. Innymi stowy, przesuwajac punkt kontrolny z jednego
sektora koloréw do drugiego, zmieniasz tony, ktore beda
zbalansowane, ale nie zmieniasz koloréw w filmie.

4 Hue Saturation curves

Mozesz zmieniC potozenie punktéw kontrolnych poprzez:

. przeciggajac je recznie za pomocg myszy

. za pomocg strzatek na klawiaturze
Mozesz chcie¢ poprawiC okreslony odcien koloru w filmie bez zmiany
pozostatych tonow. W takim przypadku bedziesz musiat utworzy¢ trzy
punkty kontrolne: jeden na Srodku sektora kolorow i dwa kolejne po
lewej | prawej stronie od niego. Te dodatkowe punkty rozdzielg
obszar koloru, z ktérym bedziesz pracowacé na kole — zobacz
ponizszg ilustracje.

4 Hue Saturation curves

Zwro¢ uwage, ze w gornej czesci menu kota kolorow znajduje sie
paleta 6 kolorow. Oto gtdwne kolory felgi: czerwony, zoity, zielony,



niebieski, granatowy i fioletowy. Jesli planujesz poprawic ktorykolwiek
z tych odcieni koloréw w filmie, kliknij go, a trzy punkty kontrolne
zostang ustawione automatycznie — tak jak pokazano ponize,j.

4 Hue Saturation curves

Jesli w filmie jest okreslony kolor, ktéry chcesz poprawic, a nie
mozesz go znalez¢ na kole, uzyj narzedzia zakraplacza. Znajduje sie
w prawym goérnym rogu okna dialogowego Barwa i nasycenie. Kliknij
ikone kroplomierza i umiesc¢ wskaznik myszy nad kolorem, ktory
chcesz poprawi€. Kliknij na kolor, a zostanie on precyzyjnie wybrany
na kole za pomoca zestawu trzypunktowego.

4 Hue Saturation curves

W przypadku, gdy po wszystkich manipulacjach korekcja koloréw
zdecydujesz, ze oryginalny obraz wygladat lepiej, po prostu kliknij
ikone Cofnij w prawym gornym rogu okna dialogowego. Wszystkie
ruchy punktow kontrolnych zostang anulowane i odzyskasz
oryginalny film.



4 Hue Saturation curves

Jak poprawi¢ kolory wideo za pomoca

krzywych odcienia i hasycenia: przyktady
Pocwiczmy, dobrze? Aby lepiej zrozumieg, jak dziatajg krzywe Barwa
| Nasycenie, pokazemy kilka typowych manipulacji zastosowanych do
obrazu. Na ponizszej ilustracji widac zdjecie, ktore przestaliSmy do
VSDC oraz okno dialogowe HS z kotem kolorow.

weewe(Jevenaneunnnannnasnnaannnnaann.

Wyobraz sobie, ze na tym zdjeciu musisz poprawi¢ odcienie
czerwieni. Aby to zrobic, utworzymy punkt kontrolny w sektorze
czerwonych tonow na kole. Umiescimy jeszcze dwa punkty, aby
oddzieli¢ obszar czerwonego tonu w widmie, poniewaz nie planujemy
zmieniacC pozostatych tonow na zdjeciu.



4 Hue Saturation curves
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Aby odcienie czerwieni byly bardziej nasycone, musimy przeciggnac
gtowny punkt kontrolny blizej krawedzi kota kolorow — jak pokazano
ponizej.
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Aby obnizy¢ poziom nasycenia czerwonych tondw, musisz przesungc
gtdbwny punkt kontrolny blizej Srodka widma — jak pokazano ponizej.
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Jesli chcesz catkowicie zmniejszyC nasycenie wybranego koloru na
obrazie lub filmie, musisz przesungc¢ punkt kontrolny do najbardziej
wewnetrznego potozenia, jak pokazano ponize;.
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Wreszcie, jesli chcesz osiggngc popularny efekt, gdy caty film jest
czarno-biaty z nasyconym tylko jednym kolorem, mozesz to

zrobi¢. Po prostu pozostaw punkt kontrolny w wybranym sektorze
koloru bez zmian, przeciggajac dwa boczne punkty kontrolne do
najbardziej wewnetrznej pozycji. Sztuczka jest zilustrowana ponizej, a
jedynym nasyconym kolorem na zdjeciu jest oczywiscie czerwony.
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Praca z krzywymi barwy i nasycenia jest znacznie tatwiejsza niz
mogtoby sie wydawac na pierwszy rzut oka. Nawet jesli nigdy nie
wykonywates$ korekcji koloréw wideo, bedziesz w stanie znacznie
poprawi¢ dowolne zdjecie lub wideo, jesli tylko przyzwyczaisz sie do
zasady ruchéw punktéw kontrolnych.



